Operativni sistemi

Warp i njegovi objekti

Da biste racionalno koristili
OS/2 Warp treba pre svega da
shvatite njegovu filozofiju i da
ga uporedite sa onim sto vam
je svakako dobro poznato: DOS
i Microsoft Windows. Iako me-
du njima postoje brojne sli-
Cnosti, tolike da éete se na
osnovu poznavanja Windows-a
svakako odmah snaci i u OS/2
okruzenju, Warp donosi jednu
izuzetno bitnu novost: dosle-
dnu orijentaciju prema objekti-
ma. Sve se, dakle, vrti oko obje-
kata... pa, da ih upoznamo!

Novica Mili¢

licnosti OS/2 i Windows-a su, reko-
s smo, na prvi pogled velike, ali se "is-

pod haube" uocavaju znatno ubedlji-
vije analogije izmedu IBM operativnog sis-
tema /2 i Unix-a. Jezgro (ili kernel) opera-
tivnog sistema zaduZeno je da brine o po-
kretanju i odrzavanju procesa, njihovoj hi-
jerahiji, pravima na procesor i ostali har-
dver, pre nego o pokretanju aplikacija, ko-
jima se sam procesor prepusta. Kod OS/2,
programi se tumace kao procesi, jedni od
mnogih koji se izvrSavaju smenjujuéi se,
shodno kontroli od strane jezgra. Svaki
proces ima svoj identitet (PID broj), odre-
den od strane operativnog sistema. On gra-
di izvesnu sesiju, koja takode ima svoj broj,
a sesija se mozZe sastojati od jedne ili vise
"niti" (threads), sa odredenim nivoom pri-
oriteta, koja se bilo zadaje sistemu, bilo bi-
va odredena sa njegove strane. Uopste,
svaki element ima svoj numericki identitet,
kao i mesto u ukupnoj hijerarhiji procesa:
uz identitet procesa (PID), imamo i onaj
koji je odnosi na nit (TID) ili na polozaj u
sistemu (TSID), odnosno identitet bloka
(memorijsku adresu preko koje komunicira
sa sistemom i drugim nitima). Broj modu-
la, najéesée DLL (dinamickih biblioteka),
iznosi par desetina; re¢ je ponovo o adresa-
ma preko kojih se aktiviraju odredene fun-
kcije ukoliko ih, preko kernela, zatrazi
odredeni proces. Moduli su u odnosima
zavisnosti, tako da se jedan proces oslanja

na niz modula u isti mah. Skupa to gradi
veoma dinamicko tkanje procesa, niti i mo-
dula od kojih se i sastoji OS/2.

Objekti i sesije

0S/2 predstavlja 32-bitni objektno orijenti-
sani operativni sistem koji pruza mogu-
¢énost rada u vise simultanih sesija, i koji je
kadar da, uz svoje vlastite aplikacije,
izvrSava i one 16-bitne, pisane za DOS i
Windows. Moguénost simultanih sesija je
zasnovana na koriscenju zasti¢enog rezima
(protected mode) rada 386 (i boljih) proceso-
ra, na tzv. preemptive multitasking operacija-
ma. MoZda je najbolje, sa stanovista upo-
trebe, ovaj operativni sistem predstaviti
preko pojma objekta, kljuénog za razume-
vanje OS/2. Naime, u njemu je sve, ili sko-
ro sve - objekat. Objekat moze biti onaj ko-
ji predstavlja neki fajl s podacima (data-file
object), tekstualnim, grafickim, video ili
audio materijalom; moZe, nasuprot tome,
biti fajl koji pokrece program ili predstavlja
neki program (EXE, COM, BAT, CMD). Te
dve vrste objekta su najvaznije; svaki od
objekata moZe se povezati (asocirati) s ne-
kim drugim objektom, i moze imati vlasti-
ta svojstva. Uz njih, postoje i folderi ("fasci-
kle") u grafickom rezimu rada - predstav-
ljeni obi¢no ikonicama, poput korica medu
koje se stavljaju drugi objekti (bilo da su od
obe prethodno navedene vrste, bilo da su
to drugi folderi). Tako se, analogno sistemu
fajlova i direktorijuma, razliciti objekti
kombinuju shodno potrebama korisnika;
hijerahije medu njima mogu biti razlicite, i
teci u viSe pravaca. Uz ove, postoje i objek-
ti za razlicite druge komponente sistema,
najcesce hardverske (device objects), poput
Stampaca, modema, CD-ROM drajvova,
diskova itd. Lakoc¢a povezivanja i kombi-
novanja ovih raznorodnih objekata pred-
stavlja jednu od glavnih prednosti OS/2
nad drugim operativnim sistemima.

Uz ovu prednost, susreemo jos jednu,
koja se ti¢e simultanog rada na vise objeka-
ta. Naime, na OS/2 se mozZe pokrenuti vise
razlicitih programa: svaki od njih ce se, kao
objekt, ponasati nezavisno od ostalih, i
obavljati svoj zadatak tako da ne zadire u
rad nekog drugog. Sam operativni sistem
vodi ra¢una o raspodeli resursa medu
objektima, i njihovom koordiniranom ra-
du, od radne memorije do raspolaganja
diskom i procesorskim vremenom; ukoliko
se, iz ma kog razloga, jedan od objekata

blokira, ostali nastavljaju rad. Procesi koje
objekt pokrece i u okviru kojih radi mogu
se prekinuti ili ukloniti po potrebi, slicno
manipulaciji procesa na nekom Unixu, a
sesije mogu biti, kao i objekti, vrlo razlicite.
0S/2 razlikuje vise tipova: OS/2 prozor,
0S/2 pun ekran, DOS prozor, DOS pun
ekran, Win-OS/2 prozor, Win-OS/2 pun
ekran, i Win-OS/2 odvojena sesija u prozo-
ru. Same OS/2 sesije mogu biti zasnove na
tekstualnom ili grafickom rezimu - to je za
mnoge vazna prednost u odnosu na Win-
dows koji radi isklju¢ivo u grafickom mo-
du. Detaljnija objasnjenja mogu se naci u
raznim help-objektima, kojima OS/2
obiluje.

Vec iz naziva za tipove sesija, uocavaju
se nacini na koje operativni sistem upravlja
objektima i, posebno, njihovom prezentaci-
jom na ekranu. Naime, na donjem nivou
stoji tzv. Presentation Manager, Ciji je jedan
od glavnih objekata WPS (WorkPlace Shell) -
program sa kojim korisnik najcesée ima
posla, buduci da po pravilu odatle pokrece
druge objekte, obicno pritiskom na taster
misa. Re¢ je o grafickom interfejsu, skupu
procedura koje stoje izmedu korisnika i
masine, i posredniku izmedu drugih obje-
kata. Naime, WPS jeste po mnoge ¢emu
klju¢ni program za OS/2 Warp - iako se on
ine mora pokrenuti (u kom se slucaju osta-
je na komandnoj liniji) ili se moZe zameni-
ti nekom drugom skoljkom, njegova udo-
bnost ¢e se verovatno pokazati nezamenlji-
vom. Konacno, od toga da li ¢e vam se taj
nacin rada sa kompjuterom svideti, i kako
cete se na njega navici, po svoj prilici ¢e za-
visiti vasa odluka da li da prihvatite OS/2
za "svoj" operativni sistem ili ne. Jako mo-
Zete biti korisnik OS/2, a raditi kao u DOS-
u ili Unixu, iz komandne linije, u praksi ¢e
ta vrsta idiosinkrazije svakako biti retka -
vas desktop, odnosno ekran, ipak cete pre-
pustiti grafickom radnom prostoru, WPS-
u. Za to je mnogo razloga, a pre svega nje-
gova izuzetna prilagodljivosti i upotreblji-
vost. Najzad, prednosti objektne orijentaci-
je ovog sistema iskoristicete najlakse
upravo uz WPS.

WPS mozete da zamislite kao kombi-
naciju Norton Desktop-a za Windows i grafic-
kog interfejsa na Mekinto$ racunarima. Sa
njega se pokrece vise aplikacija, i jedni uz
druge (u tzv. seamless rezimu), mogu raditi
DOS i Windows programi, kao i programi
pisani za OS/2, bilo da se izvrsavaju u nje-
govom prozoru, bilo kroz interfejs PM-a.
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Ovi prozori se slobodno razmestaju po
ekranu, smanjuju ili povecavaju, umanjuju
ili ¢ak "sakrivaju", a da to ne utice na rad
programa, odnosno objekata u njima. Na
jednoj sasvim prosecnoj 486/33 masini sa 8
megabajta RAM-a smo, bez problema i bez
usporenja ma kojeg od zadataka, simulta-
no Stampali tekst iz Word-a za Windows (u
Win-OS/2 sesiji), dok je, u drugom prozo-
ru (OS/2 windows sesija) tekao prenos fajla
jednim brzim 14400 bps modemom (bez
pada brzine prenosa), u trecem je (DOS
prozor) pregledana pristigla posta, i istov-
remeno preslusavan jedan kompakt disk
(ponovo u OS/2 window sesiji, koja je bace-
na u pozadinu, jer nije ni bilo potrebno da
se vizuelno nadgleda). Vise drugih taskova
je takode bilo u pozadini, ¢ekajuci da budu
pozvani. OS/2 se sa lako¢om nosi sa svim
ovim istovremeno pokrenutim sesijama,
kao $to sve ove sesije drzi odvojenim; nije
nam se ni jednom desilo da rad na nekom
objektu u jednoj sesiji na bilo koji nacin uti-
¢e na neki objekt iz druge sesije (osim, ra-
zume se, u slucajevima kad smo to sami
Zeleli).

Podesavanja svojstava
objekata

lako je istovremeno pokretanje odvojenih
DOS, Windows i OS/2 programa normalna
praksa, medu sesijama se mogu razmenji-
vati podaci. Za to postoje odgovarajuce op-
cije za izbor izmedu javne (public) i priva-
tne (private) razmene. Ona tece preko Win-
ClipBoard-a (za DOS, Windows i OS/2
objekte), ili Win-DDE (dinamicke razmene
podataka, za OS/2 i Windows programe).
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Tehnika isecanja i lepljenja (cut & paste) de-
limi¢no je potpomognuta i moguénoséu
prebacivanja grafickih informacija iz for-
mata jedne sesije u format druge. Postoje i
nacini, programerski izazovni, sloZeni i ve-
oma mocéni, da se preko tzv. metoda sis-
temskih objekata (SOM) aplikacije medu-
sobno pokrecu, odnosno da se ne razmenju
samo podaci, ve¢ i procesi. Jedan od je-
dnostavnijih oblika moguce je izvesti i pu-
tem REXX-a, veoma razvijenog koman-
dnog jezika. "Predak" REXX-a je komandi
jezik pomocu koga su pod DOS-om pisane
BAT procedure, ali se u meduvremenu
mnogo toga promenilo: REXX sadrzi sloZe-
na ispitivanja i petlje, pa se u njemu mogu
napisati i ¢itave OS/2 aplikacije - od sloZe-
nijih skript-fajlova za pojedine komunikaci-
one programe, preko instalacionih proce-
dura, pa sve do moguénosti da se napise
sasvim pristojan editor. Mogucnosti ovog
jezika su takve da nadmasuije tzv. shell-pro-
gramiranje, bududi da se medu njegove
usluge lako integrisu i dodatne funkcije
specifi¢nih aplikacija ili paketa. Nije ¢udo
da su pojedine softverske firme, specijali-
zovane za razvoj programskih jezika, ra-
zvile brojne dodatke i posebne biblioteke
funkcija za standardni OS/2 komandni
jezik.

Osim na opisani, objektima se moze
manipulisati jo§ na dva nacina. Svaki
objekt moZe da se kopira, pri ¢emu se od
postojeceg objekta stvara novi, ¢ija su dalja
svojstva, ukoliko se promene, nezavisna
od originala. Takode, objekt se mozZe
udvostruciti tako Sto se stvori njegova
"senka" (shadow) koja ¢e pratiti sve prome-
ne koje zadese originalni objekt (i obrnuto);

rec je o simbolickoj vezi (link) karakteristi-
¢noj za Unix sisteme. Ukoliko se objektima
postupa na ovaj nacin (koji se i preporucu-
je, bududi da je objekt tada dinamicniji za
koris¢enje, a ukupni se resursi ne opterecu-
ju umnoZavanjem nezavisnih objekata),
"senka" ¢e u spisku svojih odlika imati i op-
ciju za brzo nalaZenje svog originala, §to
olaksava kretanje kroz sistem i njegove fol-
dere u kojima se drze objekti. Jedan od no-
viteta Warp-a je sistem za pokretanje pro-
grama (Launch Pad), iza ¢ijih ikonica se kri-
ju upravo "senke" drugih objekata.

Za kreiranje novih objekata, u raznim
oblicima i vrstama, postoje predefisani Sa-
bloni (templates); stvaranje potpuno novog
objekta se tako svodi na izbor odgovaraju-
¢e klase, njeno kopiranje (hvatanjem Sablo-
na desnim tasterom misa) u Zeljeni folder, i
unosenjem osnovnih podataka u formular
ili beleznicu (notebook) koja se automatski
otvara ¢im je objekt stvoren. Ti podaci
ukljucuju ime programa i stazu do njega,
vrstu sesije, ponasanje prozora i davanje
imena samom objektu. Medu podacima ¢e
se, za DOS i Windows programe, naci i po-
sebna stavka za podeSavanje opcija izvrsa-
vanja programa; medu brojnim mogucnos-
tima postoji i nacin da se, na primer, uz
program pokrene i poseban drajver koji je
tom programu ili njegovom korisniku po-
treban, smanje ili povecaju memorijski ili
neki drugi hardverski resursi, pa cak i
odredi neka druga AUTOEXEC.BAT dato-
teka. Od ovih podeSavanja zavisiée ne sa-
mo ponasanje programa na koji se ove pro-
mene odnose (OS/2 ¢e sam odrediti osnov-
ne, default vrednosti), ve¢, ne retko, i pona-
Sanje c¢itavog sistema; on se moZe (po na-
Sem iskustvu i dvostruko) ubrzati upravo
finim doterivanjem opcija, pazljivim odre-
divanjem vrednosti za okruZenje u kojem
¢e se program kasnije pokretati i izvrsava-
ti. Za razliku od DOS-a i Windows-a, gde je
sistemsko menjanje vrednosti u letu uglav-
nom ograniceno, OS/2 ove promene une-
koliko i podstice; neke od vrednosti se mo-
gu menjati iz kontrolnog menija koji je na
dohvatu u svakom trenutku.

Postoje, razume se, i vrednosti koje se
ne mogu menjati a da to ne nametne i po-
novno pokretanje citavog sistema. Od ini-
cijalnih datoteka kojima se kontrolise po-
nasanje OS/2, treba pomenuti najpre dve
INI datoteke, OS2.INI i OS2SYS.INI. To su
binarni fajlovi, jako osetljivi za rad sistema,
pa ih on stiti od neposrednih promena. Tu
su i progireni, dodatni atributi (extended at-
tributes) za fajlove, na osnovu kojih sistem
odreduje njihove tipove i svojstva. Ni sa
NI fajlovima, niti sa proSirenim skupom
atributa korisnik zapravo nema posla; nji-
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hovo menjanje je iskljucivo posredno. Za
korisnika je, pak, rezervisana datoteka
CONFIG.SYS. U njoj se kriju vrednosti naj-
¢esce vezane za sistemske drajvere i Citav
niz pomoénih programa. CONFIG.SYS da-
toteka je, za onoga ko poznaje DOS, zbu-
njujuée duga, komplikovana i tesko ra-
zumljiva. NiSta u njoj, pa ¢ak ni redove ko-
ji li¢e na DOS-ove naredbe, ne treba da me-
njate osim ako ta¢no znate Sta radite; za po-
jedine naredbe je vazan i redosled navode-
nja. To, naravno, ne znac¢i da CONFIG.SYS
necete menjati: promene su klju¢ne za opti-
malno podesavanje Citavog sistema. Zato
0OS/2 poseduje vise sistemskih baza za po-
mo¢, a postoje i brojna tips & tricks iskustva
raznih korisnika, medu kojima se nalaze
razni, ne retko hardverski uslovljeni, save-
ti i ideje. Obi¢no se pocinje od promene ve-
licine dinamickog swap-fajla i zamene ge-
nerickih drajvera njihovim ekvivalentima
koji bolje odgovaraju specificnoj opremi.
Li¢no iskustvo autora pokazuje da se blize
bavljenje "tajnama" datoteke CONFIG.SYS
isplati, kako bi se dobilo na brzini rada i
oslobodili memorijski resursi.

Ako bi ¢italac pomislio da je OS/2 sis-
tem koji trazi brojna podesavanja, neka
ima na umu da to traZi i najveci broj drugih
operativnih sistema ukoliko se hoée njiho-
vo bolje, kvalitetnije kori¢enje. Medutim,
posle Mekintosa, OS/2 je verovatno sistem
sa najmanje neposrednih zahteva: on e ra-
diti i bez podesavanja, verovatno sporije
nego sa njima, i nece zahtevati od korisni-
ka skoro nikakav trud. Najveéi deo vre-
dnosti odredice sam, prema podacima koje
vec ima u nekoj od svojih baza, pa korisnik
koji tek pocinje verovatno ima utisak da se
"iza scene" ne mora ni zavirivati. Graficki
interfejs je takode jednostavan: programi,
odnosno sesije, pokrec¢u se jednostavnim
klikom miSa, kao $to se folderi mogu po
Zelji otvarati, prozori premestati i gomilati,
sve dok ne prekriju ¢itav ekran. OS/2 kao
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& i, da nudi mogucnosti
. koje mogu preci pre-
ko korisne granice
upotrebe, pa se onaj
ko pocinje da ga ko-
risti brzo suocava sa
problemom  efika-
snosti: shvatice, reci-
mo, da je bolje imati
manje foldera na
ekranu, da broj otvo-
renih prozora treba
- smanjiti  njihovim
skrivanjem ili mini-
mizovanjem, ili da
ima slucajeva kad je
uputnije raditi u se-
sijama punog ekrana; odredena strategija
kori¢enja ovog operatitvnog sistema se
namece kao neizbezna da bi se njegove ne
retko preobilne opcije svele na one koje ¢e
pruziti maksimalnu upotrebljivost. OS/2
kao da mami na ekstenzivhu upotrebu
svojih sesija, vise no ijedan operativni
sistem.
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Emvulacija i virtualne masine

Mo¢ operativnih sistema nove generacije
merice se po tome kolike su im i kakve mo-
guénosti za emulaciju. Drugim re¢ima, bu-
dudéi OS morace, prema potrebi, ne samo
da li¢i na ostale, ve¢ i da obavlja njihove
funkcije. Stvorena je velika baza raznih
aplikacija, i sve je ¢es¢i slucaj da se te apli-
kacije doraduju, a ne pisu iz pocetka kao u
pionirskim danima personalnog racunar-
stva. Za korisnike OS/2 pitanje otuda gla-
si: kako se, osim programa pisanih za sam
taj sistem, ponasaju u ovom okruZenju
DOS i Windows programi?

Da odmah odgovorimo: ponasaju se
onako kako se ponasaju i u svojim okruze-
njima. Izuzetak ¢ine programi, ili pojedine
funkcije nekih programa, koji traZe nepo-
sredan pristup har-
dveru ($to im OS/2
nece dozvoliti). Sve

ostalo (prakti€no go- s e Raun Bt 7

voredi: skoro sve §to I

koristimo) radi nor-
malno. U najveéem
broju slucajeva nece
biti potrebna nika-
kva posebna pode-
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¢i se na svoje podatke. To ne znaci da kori-
snik nece imati $ta da doda, promeni ili po-
desi! OS/2 nudi brojne opcije za DOS i
Windows objekte. Pogledajmo najpre one
koji se najvise namecu.

Najvaznije su odluke da li ¢ete pro-
gram pokretati u prozoru ili u celom ekra-
nu, da li ¢ete hteti da svoj rad zapocnete u
ovom ili onom direktorijumu, da li treba
da mu se pridruZe ili sa njim poveZu (aso-
ciraju) ovi ili oni podaci. Od svega toga su
mozda najzanimljivija tzv. podesvanja (set-
tings). MoZe se, na primer, objekat poveza-
ti sa nekom drugom AUTOEXEC.BAT da-
totetom (proizvoljnog imena), bududi da se
svaki od DOS programa pokreée u pose-
bnom memorijskom i radnom prostoru.
Neki od drajvera se moZze, na sli¢an nacin,
povezati na odredeni program (drajveri
navedeni u sistemskoj OS/2 CONFIG.SYS
datoteci vaze za sve sesije). Nas$ je savet da
se promene sistemske vrednosti za EMS i
XMS (ukoliko ih konkretni program ne za-
hteva, treba ih smanjiti, jer se tako poveca-
va memorija raspoloZiva za druge sesije, i
samim tim ubrzava njihov rad). Brojna su i
druga podeSavanja: ponasanje tastature i
miga, video ili printer opcija, itd. Sto se
Windows programa tice, i oni se mogu po-
kretati svaki u svom prozoru, ili svaki na
punom ekranu (u ovom drugom i DOS i
Windows brze manipulisu videom, pa se sa-
vetuje da sa programima koji zahtevaju
mnogo rada sa videom posveti ceo ekran).
Kod Windows programa treba aktivirati
mogucnosti za razmenu podataka sa dru-
gim tipovima programa, kako bi se koristi-
le prednosti clipboard-a.

Posebna mogucnost koju pruza OS/2
tice se VDM (Virtual DOS Machine) rezima.
Butabilna DOS diskete moZe da se presni-
mi u posebnu "sliku", tzv. image fajl, i da se
potom iz tog objekta pokrece DOS seseija
identi¢na onoj koja bi nastala na osnovu
polazne diskete. To praktiéno znaci da na

it o=

wend Mawer Mucagpenisnl g PONCLA

i i
£ — | |F¥ Lasorded |B° I

P Adapter 1349, 1047 P

[ Helpt



istom kompjuteru moZzete istovremeno po-
krenuti nekoliko verzija DOS-a, sto je sva-
kako izuzetna prednost u fazi razvoja ne-
kih programa (OS/2 je, uopste, izuzetna
razvojna platforma, pre svega zbog potpu-
ne zastite jedne aplikacije od greski u os-
talima).

Navika multitaskinga

Mogucnosti koje otvara OS/2 Warp su
brojne. U ovom tekstu zadrZali smo se na
onome $to smatramo najvaZnijim odlika-
ma samog sistema. OS/2 - to je 30-ak i vise
megabajta programa, i za bliZe opisivanje
bilo bi potrebno mnogo prostora, posebno
za mnogobrojne dodatke (za sve sfere
kompjuterske upotrebe, od komunikaci-
onih do multimedijalnih, na primer) koje
sadrzi Citav paket. Smatrali smo da ovaj
sistem treba u prvom redu predstaviti sa
stanovista njegove logike - logike objekata.

Autor ovog teksta imao je prilike da ra-
di sa razli¢itim operativnim sistemima.
Svaki od njih ima ima, razume se, svoje
prednosti i mane. OS/2 Warp nastoji da
vam na personalnom rac¢unaru pruzi ugo-
dno okruZenje za svakodnevni rad - apli-
kacije pisane za njega je, narocito kod nas,
kod nas tesko nadi, ali on veoma uspesno
upravlja postojeéim DOS i Windows pro-
gramima. Takode, uspesno koegzistira - uz
odgovarajuce boot menadZere - sa DOS-om
- moze da se instalira ¢ak i na DOS partici-
ji. "Pravi” OS/2 ¢e, kada se konac¢no odlu-
Cite za njega, svakako imati i svoju, HPFS
particiju, koja postaje posebno preporuclji-
va za zone diska vece od 100 megabajta.
Rad sa HPFS-om je znatno brZi i komforni-
ji, dopustena su deskriptivnija (i duza)
imena fajlova. Savetujemo, ipak, da HPFS
particije ostavite za kasnije, odnosno za da-
ne u kojima cete ovladati osnovama samog
operativnog sistema.

Vazno je da Warp-u pristupite otvoreno
- to nije ni DOS niti Windows, to je drukciji
sistem koji vam omogucuje da uz njega i
njegove 32-bitne aplikacije imate, ako Zeli-
te, i one iz sveta DOS-a i Windows-a - OS/2
vam omogucava da svojim starim navika-
ma dodate neke nove! Medu njima, navika
rada sa viSe razli¢itih programa u isto vre-
me je verovatno najzavodljivija, bududi da
se ostvaruje sa ogromnim stepenom pou-
zdanosti i sa ne manjim stepenom fleskibil-
nosti. Posle sticanja te navike, koja vas ¢ini
intuitivnim korisnikom objektnog multi-
taskinga, moZete i zaboraviti na ¢itavu ovu
pricu o objektima, procesima, sesijama, i
ostalim tehni¢kim demonima. Oni su tu sa-
mo da pomognu da se svet - pa i svet racu-
nara - okrece dalje.

SOFTVER - Operativni sistemi

0S/2 3.0 (Warp) isporucen nam je na
dva CD-ROM-a. Jedan sadrzi sam opera-
tivni sistem, a na drugom je tzv. Bonus
Pack, dodatni paket usluznih programa.
Sama instalacija moZe da se izvede na
dva nacina. CD instalacija pocinje reseto-
vanjem racunara sa instalacionom diske-
tom u boot drajvu, i, potom, umetanjem i
sledece diskete (obe ove diskete su tako-
de u paketu Warpa). Sistem ce, ukoliko je
CD drajv pravilno (pre svega hardverski)
konfigurisan, prepoznati CD; ukoliko ne,
bi¢e vam ponudeno da editujete CON-
FIG.SYS datoteku na disketi (svodi se,
uglavnom, na ubacivanjem odgovoraju-
¢eg CD ROM drajvera). Takode ¢e ponu-
diti alternativu: da se vratite u ve¢ posto-
je¢i operativni sistem, drugim recima
DOS, i da tu nacinite instalacione diskete,
s kojih ¢e se potom instalirati OS/2. U
prvom slucaju, instalacija ¢itavog Opera-
tivnog Sistema/2 trajace jedva par minuta.
U drugom slucaju, jedan .BAT fajl ponu-
dice pomo¢ da prebacivanje instalacije na
diskete protekne u savrsenoj dosadi:
umetacete, redom, 21 disketu. Ceo paket
¢e se tada sastojati od Installation diskete,
daljih 13 sa sistemom, 3 sa printerskim, i
4 sa displej drajverima.

0OS/2 ¢ée najpre ponuditi "laku" (easy)
instalaciju, u kojoj prakti¢no nista ne pita,
vec sam odlucuje gde ce se, kako i koliko
instalirati; savetujemo da odaberete dru-
gu, "napredniju’ (advanced) mogucnost.
Ona nije nimalo teZa, re¢ je o tome da ce-
te ipak klju¢ne odluke doneti vi, a ne sam
sistem. Jedna od tih odluka tice se cilja.
OS/2 se moze instalirati na vie nacina:
na istu particiju na kojoj je i DOS, uz nje-
ga; na DOS-ovu (FAT) particiju, bilo da
tamo ima ili nema drugih programa; na
svoju particiju, sa vlastitim HPFS; na ve¢
ranije nacinjenoj HPFS particiji, na kojoj,
recimo, mogu ve¢ biti instalirane OS/2
aplikacije. U svakom od tih slucajeva,
particija se moZe preformatizovati, ili os-
taviti kakva je s tim da OS/2 ne dira u
postojece stvari.

Odluka o novim particijama vas vodi
u (veoma pregledan) program FDISK iz
OS/2 - tamo Cete ciljnu particiju proglasi-
ti za installable. Zatim odlucujete o instali-
ranju Boot Manager-a: ako su OS/2 i DOS
na razli¢itim particijama, Boot Manager ce
vam omoguditi da po ukljuivanju racu-
nare izaberete pod kojim operativnim sis-
temom danas Zelite da radite.

Za nasSe korisnike posebno je intere-
santna mogucnost definisanja tipa tasta-

ture: u spisku gde ¢emo naci i nasu zem-
lju. Takvim izborom dobijamo domaca la-
tiniéna slova (Code Page 852 raspored), i
nasu tastaturu. Svi sistemski fontovi sa-
drZe nasa slova i za DOS i za OS/2 sesije;
pod Windows-om je nesto drukdije, budu-
¢i da su tu TTF fontovi. OS/2 koristi Pos-
tScript, odnosno Adobe-ove Type 1 fonto-
ve; ti su fontovi kvalitetniji od onih TTE,
ali se utoliko teZe prave i nabavljaju. No,
na nivou sistema, problema na nasim slo-
vima nece biti. Stavise, u datoteci koja sa-
drzi podatke o ekranskim fontovima za
DOS ili OS/2 pronasli smo, uz rusku, i ¢i-
tavu nasu dirilicu; medutim, kako nika-
kvog objasnjenja o tome nema, bice potre-
bno vremena i snalaZenja da se irilicna
slova pojave na ekranu.

Kad je instalacija zavrSena, prostor na
disku ¢e biti manji za nekih 47 megabajta;
ukoliko izostavite neke od komponenti,
moZe se proci i sa svega dvadesetak me-
gabajta. Ukoliko imate veé instaliran Win-
dows (3.1, 3.11 ili WAWG), OS/2 ée ga pre-
poznati, usaglasiti video-drajvere, traZiti
da umetnute dve ili tri Windows instalaci-
one diskete na koje su ti drajveri upisani i
na kraju ponuditi da "protréi" kroz parti-
cije i, na osnovu svoje baze podataka o
DOS i Windows programima, sve pripre-
mi za izvrSavanje instaliranih aplikacija.
Sledi resetovanje masine (ono ShutDown
programa se bira desnim tasterom misa,
iz sistemskog pop-up menija), ¢ime je in-
stalacija OS/2 zavrSena.

Hardverski zahtevi su 386 ili jaci pro-
cesor, hard disk, VGA kartica, i Sto viSe
radne memorije. Warp ¢e se snaciisa 4 M
RAM-a, ali se nece osecati sre¢no; na 8 M
je rad sasvim normalan, i rekli bismo da
je to ono Sto je njemu potrebno za svako-
dnevno koris¢enje. Razume se, vise
RAM-a znadi brzi rad. Od ostale periferi-
jeidodataka, Warp uglavnom bez proble-
ma prepoznaje standardne video i zvu-
¢ne kartice, CD-ROM Cditace, SCSI karte,
Stampace ili miSeve. Isprobavajuci Warp i
na jednom IBM ThinkPad notebook kom-
pjuteru primetili smo da je instalirao i na-
javljenu plug and play opciju; za ove vrste
masinica ima i razne dodatne mogucnos-
ti, poput APM sistema za ustedu energije,
programa koji racunar prebacuje u tzv.
suspend rezim (racunar "spava’, a posle
"budenja” se rad nastavlja gde se stalo -
Sto prakti¢no ukida potrebu za gasenjem
masine) i slitno. Razume se, IBM je sve
ucinio da njegov operativni sistem do
maksimuma iskoristi IBM-ove racunare!
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